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Une installation participative
deux points sans zéro !

renez place d'un coté et
de l'autre de ce miroir
atypique, les yeux dans les
yeux, a deux ou plus si affinités.

Cette installation ludique est accessible a toutes et tous,
meélangeant les genres, les ages, les parcours professionnels.
Les personnes s'assoient sur les bancs et se font face. Entre
eux, un cadre alternant des bandes de miroirs et de verre
transparent. Ils se regardent. Les visages se deconstruisent,
s'entremélent, et un Autre apparait, un peu soi, un peu l'autre.
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CONCEPT

Cette installation est un clin d'eeil au tableau de Victor Vasarely,
Zebres, peinture de 1938 entierement constituée de bandes
noires et blanches courbes paralleles et rapprochées de maniere a
donner Uimpression tridimensionnelle d'un zebre.

Ce tableau participe a 'émergence de Uop art : l'art optique.
Vasarely est considéré comme le fondateur de ce mouvement qui
joue sur les contrastes de couleurs, de matieres et (a faillibilité de
'eeil.

l'art cinétique poursuit cette réflexion en introduisant le
mouvement dans l'ceuvre.

« /ébrez-vous » se situe a la jonction de ces deux mouvements.

Les enjeux de l'installation:
ce dispositif met le Je en Jeu.

En se regardant ainsi, je m'interroge sur qui ME définit : mon nez,
mes yeux, ma bouche, sur ce qui LE définit, ses yeux, son nez, son
menton.

En se regardant ainsi, je deviens l'autre, mes yeux, son nez, ma
bouche, son menton...

Nous créons ensemble une nouvelle identité.




VISUALISATION

Bancs

Vue de haut
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Vue de face

Miroir 1
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